1. ZASADY LICYTACJLI:

Cel licytacji — ustalenie kontraktu przez pare, ktéra zadeklarowata

najwyzszg odzywke
Licytacje rozpoczyna gracz, ktory rozdawat karty (dealer)
Po nim licytujg nastepni zgodnie z kierunkiem zegarowym

Licytacja konczy sie, gdy po jakiej$ zapowiedzi (odzywce, kontrze

lub rekontrze) nastepujg 3 pasy lub w pierwszym okrgzeniu
nastepujg 4 pasy

Kazdy gracz moze kilkakrotnie zabra¢ gtos w licytacji, bez wzgledu

na to, czy uprzednio pasowat czy dat odzywke
Po kazdej odzywce pozostali gracze majg jeszcze prawo glosu
Kazda odzywka moze by¢ ostatecznym kontraktem

Partnerzy moga sie nawzajem przelicytowywac, réwniez wtedy gdy

przeciwnicy stale pasujg
Gracza, ktory zalicytowat pierwsza odzywke nazywamy
otwierajgcym, a jego pierwsza odzywke otwarciem

2. BILANS potaczonych rgk

A — za kazda karte w uzgodnionym kolorze powyzej 8
— 1 punkt
B — za kazda karte powyzej trzech w drugim kolorze
4+ kartowym — 1 punkt
C — za uzgodnienie koloru — 5 punktow
D — punkty za honory (swoje i zadeklarowane przez partnera)

A+B+C+D
3 =X

X —ilos¢ lew, jaka powinniSmy wzia¢ przy minimalnej sile i
ukladzie partnera

Partner majac nadwyzki moze dokonaé ponownego
bilansu i licytowaé wyzej

ZAPIS

Punktacja w systemie miedzynarodowym

Wziecie lewy w kol miodszym

(kara i trefle) 20

V\/_ziec?e !e_vvy w kolorze starszym 30

(kiery i piki)

Wziecie lewy w grze bez atu pierwsza 40, druga i kazda nastepna 30
Premia za nieudang kontre 50

przeciwnikéw

Premia za szlemika

(wylicytowanie i wziecie 12 lew) 500 przed partia, 750 po partii

Premia za szlema (wylicytowanie

i wziecie 13 lew) 1000 przed partig, 1500 po partii

Ugranie pierwszej partii
(zdobycie 100 punktéw pod 300
kreska

Ugranie robra (wygranie 2 partii) 500

Podwojenie zapisu za ugrane lewy, modyfikacja

Skontrowanie przeciwnikow . ;
zapisu za wpadki

Whpadki bez kontry przed partig

(bez wzgledu na kolor atutowy) po 50 za kazda lewe wpadkowg

Whpadki bez kontry po partii po 100 za kazda lewe wpadkowg




Wopadka z kontrg przed partig 100 za pierwsza, po 200 za drugq i trzecia, po
(bez wzgledu na kolor atutowy) 300 za kazda nastepna

Wopadka z kontrg po partii (bez

wzgledu na kolor atutowy) 200 za pierwsza, 300 za kazda nastepna

Podwojenie zapisu (z kontrg) za ugrane lewy,
podwojenie zapisu (z kontra) za wpadki i za
nieudang kontre

Rekontra

Nadrobki

tak jak za lewy w danym kolorze

W systemie sportowym — 50 za wygranie wylicytowanej czescidwki



